kod stanovisté

JEZUITA

Predmétem hry je vylustit vSechny Sifry, projit tak postupné vsechna stanovisté, dorazit do mista cile

pravidlo

v poctu alespori dvou ¢lenil tymu a pred koncem hry splnit cilovy tikol, bude-li takovy v cili pripraven.

Mili hrdci,

vitejte v cili ¢trndctého rocniku hry Po trati. Urcité vite, kterd zakouti Prahy jsme se vdm letos
snaZili ukdzat, a tak pro vds nebude problém obohatit niZze uvedenou slepou mapku o nékteré jiz
chybéjici Cdry. Pri této aktivité se spoléhejte na vlastni pamét, a nepouZivejte proto Zddnd zarizeni
umoZnujici pristup k internetu.

Uznd-li organizdtor vds vytvor za dostatecny, dokoncili jste letosni hru. V opacném pripadé mii-
Zete sviij pokus za 5 minut zopakovat.




