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Predmétem hry je vylustit vSechny Sifry, projit tak postupné vsechna stanovisté, dorazit do mista cile

pravidlo

v poctu alespori dvou ¢lenil tymu a pred koncem hry spinit cilovy tikol, bude-Ii takovy v cili pripraven.

Mily tyme,

vitej v cili tfindctého rocniku hry Po trati. ProtoZe predmétem hry je vylustit vSechny Sifry, vast
cilovou aktivitou bude odevzdat organizdtortim vsech sSest hesel ze startovni multisifry. Nékterd
jste moznd vylustili, abyste se dostali ze startovniho stanovisté - ta bude stacit dohledat.

Vsech Sest hesel napiste na tento list a odevzdejte organizdtoriim. Budou-li vSechna zapsand
hesla sprdavnd, hra pro vds tispésné konci.

JestliZe nebudou sprdvné vsechna hesla, budete moci vZdy po 5 minutdch odevzdat jinou Sestici.
Bude-li vase Sestice obsahovat alespori jedno sprdvné startovni heslo, pri druhém a kazdém dalsim
pokusu vam organizatori oznaci jedno ze sprdvné zapsanych hesel jako spravné.

Prejeme hodné zdaru pri lusténi chybéjicich hesel.

Startovni hesla:




