
kód stanoviště 

pravidlo CHARISMA 
Po vyzvednutí zprávy jsou hráči povinni se přemístit do takové vzdálenosti, aby z jejich přítomnosti ne-

  mohli ostatní hráči usoudit, kde se nachází stanoviště. Nevyžaduje-li to forma zprávy, je zakázáno luštit šifru 
 ve vzdálenosti menší než 50 m od stanoviště. 

 

 

B A G R L O T M Ě S Í C N G B O A R P D 
C E M E N B E O T Y M O E C N I N M L Y 
B I O G A C R A B F P L Y Š Á C I I A E 
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A B S U Á B R U S L E L N G L A U R Y O 
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