kod stanovisté

HOTOVOST

Predmétem hry je vylustit vSechny Sifry, projit tak postupné v§echna stanoviste, dorazit do mista cile

pravidlo

v poctu alespori dvou ¢lenti tymu a pred koncem hry splinit cilovy tikol, bude-li takovy v cili pFipraven.

Mily tyme,
vitame vds v cili hry Po trati. Jako cilovou aktivitu jsme pro vds pripravili hru inspirovanou le-
tosnim hitem - Wordle. Pokud hru nezndte, vysvétlime ve strucnosti jeji pravidla:

Hdddte 5pismenné podstatné jméno. Hra md 6 tahti, ( \( \( \( \( )
v kaZdém z nich zapiSete do nejbliZsiho volného radku ta-
, , , ., . VAN VAN VAN VAN J
bulky vpravo smysluplné 5pismenné slovo. Organizdtor \( \( \( \( 3
vds$ tah vyhodnoti. Nekterd pismena miiZe oznacit zele-

v s, ’ . . VAN VAN VAN VAN J
nou nebo oranzZovou barvou. Zelend pismena jsouv hleda- N/ N/ N/ N \
ném slové na sprdvném misté, oranZovd se v hledaném

v Iy . Ve ’ v z s |\ J \L VAN VAN VAN J/
slové vyskytuji, ale na jiném misté. Nevybarvend pismena < < < < <
se ve slové nevyskytuji.

i v oy ) , . . VAN VAN VAN VAN J
Kdykoli béhem hry miiZete zkusit vysledek vaseho sna- [ \( \( \( \( A
Zeni odeslat do systému jako kéd dalsiho stanoviste. Mii-
. .. . ver ) ) ) . J\L J\L J\L VAN J
Zete tak ucinit pouze trikrdt za jednu hru (tj. mezi vyhod- Y Ya N/ N/ N
nocenim prvniho slova hry a zapocetim nové hry).
. VAN VAN VAN VAN J

Celou hru miiZete opakovat libovolnékrdt, avsak prvni
slovo druhé a kazdé dalsi hry organizdtor vyhodnoti nejdrive 10 minut po vyhodnoceni posledniho

slova hry predchozi.

Prejeme hodné stésti.




