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Ihned po vyzvednuti zprdvy je tym povinen zadat kéd stanovisté do Systému skrz webové rozhrant,
pomoci QR kédu nebo zasldnim SMS v predepsaném tvaru. Pouze stanovisté, na nichZ byl zaddn kod, bu-
dou povaZovdna za nalezend a navstivend. Rozhodujici pro hru je vZdy ¢as zaddni kédu do Systému.

Mili ucastnici hry Po trati,

pripravili jsme pro Vds druhy rocnik dobrodruzné pouti Prahou spojené obcas také s lusténim
Sifer. Prdvé se nachdzite na startovnim stanovisti, dalsi stanovisté budou c¢islovdna a hra skonci
v cilovém stanovisti. Pri registraci jste obdrzZeli startovni obdlku, zkontrolujte si prosim jeji ob-
sah, aby Vdm béhem hry nic nechybélo.

Startovni obdlka obsahuje:

* papir s timto textem,

* Sifrovaci pomiicky Chlyftymu,
 Idhev piva Po trati.

Pri lusténi startovni Sifry bude nutné dstecné kooperovat s ostatnimi tymy. Vase vzdjemnd
spoluprdce se vSak omezuje na vyménu jedné pivni ldhve za jinou. K tomuto tcelu je na startu
vyhrazeno specidlni misto - tzv. burza. Burza pivnich lahvi md svd pravidla:

* Do prostoru burzy smi vstoupit pouze jeden ¢len tymu s prdvé jednou pivni lahvi.
» Vstoupit do burzy lze libovolnékrdt, avsak pouze za ticelem vymény lahvi.

* Na burze je nutné jednat v naprosté tichosti.

» [hned po provedeni vymény musi obé ménici osoby burzu opustit.

Hodné stésti.

Hospoda proti trudnomyslnosti: Pro za¢dtek vam bude stacit startovni pivo.



