kod stanovisté

BOUBEL

Tym se miiZe v kterékoli Cdsti hry rozdélit. V priibéhu hry Ize pouzivat jakékoli prostiedky pro komu-

pravidlo
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/ nikaci mezi ¢leny tymu pri dodrzZeni obecnych zdsad zvolené komunikace.

Mili ti¢astnici hry Po trati,

vitejte na zacdtku pdtého rocniku dobrodruzné toulky roztodivnymi zdkoutimi Prahy, pri kte-
ré budete mit prileZitost vylustit si pdr Sifer nebo navstivit néjakou tu hospodu proti trudnomysl-
nosti. Nyni se nachdzite na startovnim stanovisti, dalsi stanovisté budou c¢islovdna a hra skonci
v cilovém stanovisti. Pri registraci jste obdrzeli startovni obdlku, zkontrolujte si prosim jeji ob-
sah, aby vam béhem hry nic nechybélo.

Startovni obdlka obsahuje:

* papir s timto textem,

 Sifrovaci pomiicky Chlyftymu,

» kupon s obrdzkem, ktery jste si vybrali p¥i registraci
* deset prdzdnych kuponti pro startovni aktivitu.

V prostoru Vdclavského namésti vyrostly po poslednim destiku olbrimi houby, které pro jistotu
pred ttoky turistii chrdni nasi zrizenci. Vasim tikolem je houby najit a vymeénit si urcitou infor-
maci s jejich ostrahou, k cemuZ jste obdrZeli jedendct kuponti. Jeden kupon jiZ obsahuje obrdzek
a prijimd jej strdZce u prdvé jedné z hub. Zjistéte u které, a kupon s obrdzkem odevzdejte tamni-
mu hlida¢i - na opldtku vam ukdZe jiny obrazek. Vy budete muset objekt z nového obrdzku na-
kreslit do prdzdného kuponu a najit houbu, u které jej hlida¢ prijme a ukdZe vam za néj dalst
obrdzek, jeZ podobné funguje u dalsi houby. Takto miiZete postupné obejit vsech osm hub.

Pri vyméné informaci se strdZcem se chovejte slusné! Pokud hlidac¢ odbavuje drive prisedsiho
hrdce, vyckejte v dostatecné vzddlenosti, abyste nerusili jejich komunikaci. Neprijme-li strdZce
vds obrdzek, jste bud’ u Spatné houby, nebo z vasi kresby neni patrné, co zobrazuje.

Z informaci od ochrdncti hub byste (drive nebo pozdéji) méli byt schopni ziskat jednoslovnou
startovni frazi. AZ ji budete zndt, nakreslete odpovidajici objekt do modre ohrani¢eného kuponu
(oznaceného ,startovni frdze“) a doneste jej strdzci u libovolné houby, a ten vdim za kupon se
sprdvnym obrdzkem vydd karticku s polohou prvniho stanovisté. KaZdy hlidac¢ vSak miiZe vydat
pouze omezeny pocet takovych karticek, proto neuspéjete-li u jedné houby, budete muset k jiné.
Nebojte se, celkovy pocet karticek s polohou prvniho stanovisté je dostatecny.

Obéhdte-li vSechny houby a nebudete-Ii stdle tusit, jak ziskat startovni frdzi, vratte se na mis-
to, kde jste dostali startovni obdlku.

Pri lusténi startovni aktivity se vyvarujte jakékoli spoluprdce s ostatnimi tymy. Béhem
startovni aktivity neplati pravidlo o nutnosti vyzveddvat zpravy ve dvou ¢lenech tymu.

Prejeme hodné stésti.

Hospod proti trudnomyslnosti si jesSté uZijete dost, takZe zatim trudnomysini nebudte.
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